AIDE ROBOCODE
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Bienvenue a Robocode!

Le jeu Robocode a été développé initialement, pathiiv A. Nelson (2001-2005), il a été
repris, en 2006 par Flemming N. Larsen.

Robocode est un jeu qui permet d’apprendre a pnagex en java en faisant affronter des
robots tanks virtuels.

C’est une application Java qui permet :
de programmer ses robots
de les tester
de lancer des matchs et des tournois

Voici le message d’accueil de Mathew A. Nelson :

« J'ai travaillé dur pour mettre ce jeu a votrepdstion, et jespéere que vous prendrez autant
de plaisir a y jouer que j'en ai pris a le dévelpepuis que je suis enfant, j'ai été tres
attiré par les jeux de ce type, et jadore la prognation en Java, j'ai donc décidé de
combiner les deux.

Les batailles de Robocode ont lieu dans une adams, laquelle des robots a 6 roues
combattent jusqu’a ce qu’'un seul d’entre eux resta vie ». Je souhaite préciser que
Robocode ne contient pas de sang, de personralibdisiues, ni de politiques. Les combats
ont pour seul but de fournir I'excitation de la qué#tition que nous aimons tant. Il y a
cependant des explosions.

Vous verrez qu'il est assez évident de démarres daneu, et ces pages vont vous y aider.
Avant tout, prenez votre pied! Vous pouvez créeralbot en un jour, mais cela pourrait vous
prendre des mois. Je ne dirai pas qu'’il est fatdpprendre a programmer, mais vous allez
prendre du bon temps en le faisant.

Merci ! » —Mat

| Suite :Installation de Robocode Démarrer
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Installation du Kit de Développement Java

Robocode est un programme Java. Il fonctionne ¥édndows, Linux, Mac, etc.
Avant de commencer a installer et utiliser Robocedes devez disposer d’'un « Kit de
Développement Java ». Celui-ci est disponible geanent sur le site de la société SUN.

Pour télécharger le « kit de développement Java,xclquezci.

Une fois le JDK 5.0 installé sur votre machine, ¥pourrez poursuivre en installant
Robocode.

Suite :Installation de Robocode
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Installation de Robocode

Avant de démarrer l'installation de Robocode, vdergez disposer d’une version du kit de
développement Java 5.0. Si ce n'est pas le ca&erfous alnstallation du Kit de
Développement Java

Ensuite, téléchargez Robocode en cliquent

Le fichier que vous avez téléchargé s'appelle rotbesetup.jar.

Double cliquez sur ce fichier et l'installation am@ncera automatiquement.

Vous verrez d'abord apparaitre une fenétre qui densandera d'accepter la licence (gratuite)
du logiciel:

2 License Agreement

Common Public License - v 1.0

|

[

[
L_lslix

THE ACCOMPANYING PROGRAM IS PROVIEED UNDER THE TERMS OF THIS COMMDN
PUBLIC LICENSE MAGREERMEN T ANY USE, REPRODUCTION OR DISTRIBUTION OF THE
PROGRAM CONSTITUTES RECIFIENT'S ACCEFTANCE OF THIS AGREEMENT

1, DEFINITIONS

"Contibulion® mesns:

ajin the case of the intial Condnbutar, the inrdial code and documentation destributed
under this Agreament. and
bYin the osse of each subzequent Coninbutor

I changes &0 the ngr:rn_ and

iiy additions to the Proegram,

_ pecent |

Cliquez sur "Accept"
Ensuite il vous proposera d'installer le logiciahd le répertoire c:\robocode (pour Windows):

Installing Robocode ] x|

Fobocode will be installed in:

P
\"-) c:irobocode

1= this ok?

Mon | .ﬁ.nnulerl




Installing Rebocode x|

@ | cilrobocode
‘4() does nok exist, Would you like ko create it?

Acceptez tout, et l'installation est terminée!

Message ] ﬁl

i Installation successFul
\.,4) A Robocode program group has been added to your Start menu
& Robocode icon has been added to your deskbop,

Suite :Démarrer
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Démarrer

Pour lancer Robocode, double-cliquez sur le ra@o8r vous étes sous Windows, une
fenétre DOS s'ouvrira avant le lancement du program

Tout d’abord, langons une bataille afin de voiruaide jeu ressemble. Cliquez simplement le
bouton Battle” du menu principal, ensuite, sélectionnbleWw" :

i Robocode
Fobot  Options  Help
Chrl+N
Qpen kD

Save Chrl+5
Save As  ChrlH+-Maj+3s
Exit

L’écran 'New Battle" s’affiche, dans lequel vous pouvez sélectionasmrbbots et les options
pour une bataille. Pour cette bataille, nous essaseMyFirstRobot, RamFire, et Tracker.
Ajoutez-les en double cliquant sur leurs noms @wusélectionnant chacun d’eux et en
cliguant « Add »). L’écran devrait maintenant resbker a ceci :



i Mew Battle @

Robots | BattleField | Rules

Seleck robots For the battle

Available Robots Selected Robots
Packages Robaoks sample.MyFirstRobok
sample.RamFire
Add all -= sample. Tracker
Mumber af Rounds
Press FS to refresh | <- Remove Al
sample. Corners by Mathew MNelson Builk For 1.0

& =zample robot
Mowe= o a corner, then =wing=s the gun back and forth.

If it die=, it trie= a new corner in the next round.

Ci\robocode\robotstsamplelCarners. class

[ Mexk ] [ Start Battle H Cancel ]

Observez leNumber of Rounds), il indique le nombre de combats qui auront lilewant
cette bataille. Pour I'instant, nous le laisserari®.
Vous pouvez lancer le combat en enfongant le bouttart Battle ».

Suite :Scores
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Scores

Quand une bataille se termine, vous verrez appanaie fenétre présentant un ensemble de
résultats ressemblant a ceci :

i Results for 10 rounds

Rank. Robat Name Total Score | Survival | Last Survivor Bonus |Bullet Dmg | Bonus | Ram Dmg * 2 | Bonus | Survival 1sts | Survival 2nds |Survival 3rds
1st |sample. Tracker 2194 &850 100 1161 185 97 u} 5 3 2

2nd |sample. RamFire 1861 300 20 1215 u] 245 77 1 4 5

3rd |sample. MyFirstRobok 1360 550 30 622 52 55 1] 4 3 3
e [ x|

Voici le détail des résultats :

- Total Score — C’est le total général, la sommeods tes autres. Il détermine le score
de chaque robot dans cette bataille ;

- Survival Score — Chaque robot en vie recoit 50 gsdiorsqu’un autre robot est
détruit ;

- Last Survivor Bonus — Le dernier robot en vie reg6i points de bonus pour chaque
robot détruit avant lui ;

- Bullet Damage — Un robot recoit 1 point pour chagoint de dommage causé a
'ennemi;

- Bullet Damage Bonus — Quand un robot détruit ureemninil recoit un bonus de 20%
de tous les dommages qu'il a causés a cet ennemi ;

- Ram Damage - Un robot recoit 1 point pour chacpietgle dommage causé a
'ennemi en le tamponnant ;

- Ram Damage Bonus - Quand un robot détruit un eneartg tamponnant, il recoit un
bonus de 30% de tous les dommages qu’il a causgisedanemi ;

- Survival 1sts, 2nds, 3rds, ne contribuent pas atedotal, mais donne une indication
de la durée de survie d’'un robot.

Suite :Anatomie d’'un robot
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Anatomie d’un robot

Chaque robot est constitué de trois parties queauchacune bouger indépendamment :

Canan [gun)

Fadar (radar)

- La partie principale du véhicule peut :
o avancer (ahead)
o reculer (back)
o tourner a gauche (turnLeft)
o tourner a droite (turnRight)

- Le canon (gun) est installé sur la partie prin@gih véhicule, il peut :
o tourner a gauche (turnGunLeft)
o0 tourner a droite (turnGunRight)
o tirer des obus (fire)

- Le radar est installé sur le canon. Il peut :
o tourner a gauche (turnRadarLeft)
o tourner a droite (turnRadarRight)

Suite :Création d’'un Robot
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Création d’'un Robot

Créer un robot est facile, mais le rendre invireié I'est pas.
Sa création peut vous prendre quelques minutealoosi des mois et des 100.0

mois. ,?,-E"
La mise au point d’un robot peut devenir une drbdues améliorations 4
apportées a votre robot ne se feront pas sans, peiug ferez des erreu ~

. , . z . RN ) z o i atBot
et il y aura plus d’un tir manqué. Mais au fur eh@sure de I'expérience x

acquise, vous apprendrez a votre robot ou alkenneent réagir, qui
éviter, et dans quelle direction tirer. Devra$el cacher dans un coin ou se lancer dans la
bagarre?

Pour créer un robot, lancez le programme et sélawtiz « Robot\Editor » :

't Robocode

Battle Bllalsl® Options  Help
Import dovwenloaded robot
Package robok For upload
Team

Ensuite, sélectionnez « File\New\Robot » :

Battle Robobt  Options  Help

i Robot Editor
Edit  Compier Window Help
- Raobok Chrel4-M
Open ChrlHiD JavaFile  Crrl4+-Maj+m

Extract downloaded rabak For editing

Save Chrl+5
Save As Chel4+Maj+5
Exit

Encodez le nom de votre robot (dans I'exemple :cnRbbot », placé dans le répertoire
«\ol »).



i Robot Editor M=E3
File Edit Compiler Window  Help

i%i Editing - MonRobot * :”E'E'
.Y

package ol;
import robocode, *;
Silmport java.awt.Color;

J,-'*ﬂ'

% MonERobot - a robot by (v¥our name here)
Li

public class MonBobot extends Robot

{

£

1
2
3
4
5
6
1
&
9

Le robot est composé de trois éléments : la parineipale (vehicule ou body), le canon
(gun) et le radar. Chaque élément peut tourne3&@° et indépendamment des autres

parties.

Radar

vehicule

- La partie principale du véhicule est contrélée lps instructions suivantes:
o0 avancer void aheaddouble distance)
o reculer :void backdouble distance)
o tourner a gauche d’'un certains nombre de degrés :
void turnLeft(double degrees)
o tourner a droite d’'un certains nombre de degrés :
void turnRight(double degrees)

- Le canon (gun) est installé sur la partie priatg@pdu véhicule, il peut :
o0 tourner a gauchevoid turnGunLeft(double degrees)
o tourner a droite void turnGunRight(double degrees)
o tirer des obusvoidfire(double puissancepPlus la puissance (1, 2 ou 3) sera
importante, plus les dommages occasionnés le sdrénergie dépensée par
le robot qui tire est proportionnelle a la puissade celui-ci.

- Le radar est installé sur le canon. Il peut :
o tourner a gauchevoidturnRadarLeft(double degrees)
o tourner a droite void turnRadarRighi{double degrees)



Pour déterminer le comportement du robot, ces sr@gpels de méthodes) peuvent étre
entrés dans la méthode « run() » qui sera appetéersalles réguliers lors d’'un combat.
Dans I'exemple ci-dessous, a chaque cycle, le robot

- avancera de 100 pixels ;
- ensuite, tournera a gauche de 45° ;
- et fera tourner son canon sur 360°.

iz Editing - C:‘robocodeirobotsiol\MonRobot. java

public woid runi() |

14 while{true)] !
15 ghead(100) ;
16 turnLeft(45) ; E

turnGunBight (3607 2

Avant de tester le robot ainsi créé, sauvez et dem|e fichier (compiler un robot le
transforme en code exécutable):

i‘: Robot Editor

File Edit BeEi«lE® Window Help

Compile F&

Options ]

Edit  Caompiler ‘Window  Help

MEwn ]
Cpen Chrl+0

Extract downloaded robot for editing

Chrl+Maj+5

Save As

Exik

Pour tester votre robot, créez une nouvelle bataill



:': Robocode
Battle Raobat

Options  Help

i} New Battle

Robots

BattleField | Rules|

Select robots For the battle
—fvailable Robots —Selected Robots

Packages Riobots ol MonR.obaok

# | MonRaobak
(Al = &dd all -=
sample W ﬂj

Press FS ta refresh <- Remove Al

fack | Mest | | StartBattle || Cancel

Suite :Améliorations d’un Robot
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Ameéliorations d'un Robot

Vous pouvez améliorer le comportement de votretrehde faisant réagir a des événements.
Par exemple, lorsqu’il est touché par un obus, ymus/ez lui ordonner de se déplacer afin de
ne pas rester dans le champ de tir.

L’exemple suivant ordonne au robot de tourner lgedsoite et de reculer lorsqu’il constate
gu’il a été touché par un obus :

iZi Editing - C:\robocodebrobotsiolMonRobot. java ™ g@@

public void onHitEvBEullet (HitEvBulletEwvent ) { o
turnRight(9o0) ;
back(100) :

o Lo R e

Voici les méthodes qui peuvent étre complétéesdifiméliorer le comportement du robot
lorsqu’un événement survient :

onBulletHit : méthode appelée quand le robot a tiré et tounhautre robot ;
onBulletHitBullet : méthode appelée quand un de ses obus a rencordugére obus ;
onBulletMissed: méthode appelée quand un de ses obus s’écrase swr, aucun robot
touché;

onDeath: méthode appelée quand le robot « agonise » ;

onHitByBullet : méthode appelée quand le robot est touché pabusy

onHitRobot : méthode appelée quand il heurte un autre robot;

onHitWall : méthode appelée quand il heurte un mur ;

onRobotDeath: méthode appelée quand un autre robot est détruit
onScannedRobot méthode appelée quand le radar du robot détecteitre robot;
onWin : méthode appelée quand le robot a gagné le combat

Pour plus d’informations sur ces méthodes et Iénéments qui y sont associés, consultez la
documentation de la classe Robot (\@acumentation « javadog.»

Remarque : lorsque le robot tourne, le canon toégadement dans la méme direction avec la
méme amplitude (comme dans la réalité). Il est we@et possible, de configurer le robot
pour que le canon continue a pointer dans uneigertirection malgré la rotation du robot.
Ceci peut étre fait, a en appelant la méthode atava

setAdjustGunForRobotTurn( true )

Le radar étant monté sur le canon, il peut aussiag@nfigure, soit par rapport aux rotations du
robot, soit par rapport aux rotations du canon.

setAdjustRadarForRobotTurn( boolean flag )



setAdjustRadarForGunTurn( boolean flag )

Suite:Télécharger d’autres Robots
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Telecharger d’autres robots

Vous n’étes pas le seul a écrire des robots. $texles centaines de robots éq 100.0
par d’autres personnes que vous pouvez téléchergester dans une bataille. rsw
Attention, certains sont extrémement difficilesadtie. Il y a une grande varié =
de robots disponibles fonctionnant suivant diffé&segpes de stratégies. Vous
pouvez les télécharger, les essayer et apprendes ebservant afin d’amélior gkt
VoS propres robots.

Ces robots sont disponibles sur le site suiv&dhocode Repository

Pour les utiliser, il suffit de télécharger lewtfier « .jar » (tous les robots soEEEEEERE
inclus dans un fichier archive ayant une extensigar » qui signifie "Java
ARchive"), et de les sauver dans votre répertoaieots.

Ouverture de stelo.PianistNano_1.2. jar

Yous avez choisi d'ouvrir

_'5—5‘] stelo.PianistNano_1.2.jar

qui est un Fichier de tvpe : Executable Jar File
a partir de ! http:/frobocoderepository.com

Que doit Faire Firefox avec ce fichier 7
() Quvrir avec | Java(TM) 2 Platform Standard Editi..,
(3) Enregistrer sur le disque.

[ Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

[ OK ] [ Annuler

Remarque : La facon la plus facile d'utiliser lebats téléchargés est de les sauver
directement dans le répertoirebots. Cependant, vous pouvez les sauvez a un autreiendr
et par la suite utiliser "Import downloaded robpgur les y copier.

t: Robocode

Battle N:lldsl® COptions Help

Impart downloaded robok
Package robok For upload

Team




i Select the robot . jar file to copy to C:irobocodelrobots
Rechercher dans |[E| termp v | T ,5'|| =

_E_ stelo.PianistMano_1.2 jari

Mes
documents
récents

r|_- Mom de Fichier | | [ Import ]

Bureau Fichiers du bype |Jar Filas w | annuler

Une fois que le nouveau fichier « .jar » du rolsitgacé dans votre répertoirebots,
enfoncez la touchES afin de rafraichir 'écran « New Battle ». Le rolagiparaitra dans la
liste :

i New Battle

Robats |BattleEieIu:| Rules

Select robats Far the battle

Press FS ta refresh <- Remove Al

Available Roboks Selected Robats
All PianistMano 1.2 stelo.PianistMana 1.2
I:.:| :' E— add Al -
sample
samnpletearn Mumber of Rounds
(Mo package)

stelo, PianistMano 1.2 by stelo Built For 1,1.5

Eandom LinearTargeting
WaweSurfing

=zource included; code=ize Z50

Z:\robocodelrobotsistelo, PianistMano_1 .2, jar

Back [ Mexk ] [ Start Battle H Cancel

Essayez! Votre robot a-t-il pu vaincre ce nouvesot ?

Suite :Apprendre des autres Robots
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Apprendre des autres Robots

A présent vous devriez savoir comment utiliserit@ar pour créer des robots. Si ce n’est pas
le cas, commencez paCréation d’'un Robot

Vous pouvez apprendre en examinant le code deg@oots par d’autres. Certains auteurs
incluent le code source de leur robot dans ledicki.jar », vous pouvez le consulter en
cliguant sur "File\Extract downloaded robot fortedj" de I'éditeur de robots.

¢ Robot Editor
Edit:

Compiler  window  Help
Qpen Chrl+0
Extract downloaded robok For editing

Chrl+5
Crrl+Maj+3

Sélectionnez simplement le robot que vous vouléaes. ..

t: Robot Extract

Select the rabot you would like to extract to the robots directory, Roboks not shown do nok include source,
Available Robots Selected Robots

Packages Robats [ add - ] stelo, PianistMano 1.2

FianistMano 1.2
| addal-> |

[ <- Remaove ]

Press FS ko refresh [ <- Remaove Al ]

[ Extract! ][ Cancel ]

Ensuite, cliquez sur « Extract ! » pour extrairéidaier « .jar » dans le répertoire de robots :



i Extract results

Edit

FEobhot Extract

Robot extracted successfully.

Extracting to Ci:hrohocodehrobhots (stelofPianistNano.propertiss)
Extracting to C:%robocoderobots (stelo/Pianistlano.jawva)
Extracting to C:hrobocodehrobots (Stelo/PianistMano.class)

Comme vous le voyez dans cet exemple, les ficliergté extraits dans
C:\robocode\robots\stelo. Vous pouvez, a présestlivrir et les consulter a l'aide de
I'éditeur de robots.

8 Ouvrin

Rechercher dans |[E| stelo

J 2@

E_ E PianistMano, java

Mes
documents
récents
F_T'- Mom de Fichier | PianistMano, java | [ Qv ]
- Fichiers du tvpe : |R|:|I:u:|ts v| annuler

Suite :Télépartager un robot (upload)
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Telepartager un robot (upload)

Une fois que vous avez créé un robot, vous poweaitager avec d’'autres personnes via
internet. Voici comment :

Pour commencer : sélectionnez "Robot\Package fobaoipload" :

i} Robocode

Battle Nallasl®y Cptions Help
Editor Chkrl+E
Import downloaded robaok

= r'|:||:| ak Fljr' IJFI'IZIEI I:I

Ensuite, sélectionnez le robot que vous voulezagart Dans I'exemple, "MonRobot" a été
choisi :

i Robot Packager,

Select the robot or keam you would like to package.
Ayvailable Robots Selected Roboks

Packages Fobaks [ A - l ol ManRabak

Al MonRobak [ acld Al = ]

(Mo package)

[ <=- Remaove ]

Press FS ta refresh [ - Remove Al ]

Cliguez sur le bouton « Next » et complétez la fienguivante :




i Robot Packager

It is up ko wou whether or not to include the source when you distribuke your robot,
If wou include the source, other people will be able to look at your code and learn From i,

Include source

Flease enter a version number For this robat (up ko 10 chars, no spaces,commas, askerisks, ar brackets),

Flease enter a shork description of your robok (up ko 3 lines of 72 chars each),

Ceci est mon premier rokbot!

£ >

Please enter vour name, (optional)
| Clivier |

Please enter a URL For vour robot's webpage, {optional)
I

(fou may also leave this blank, and simply create the file: CirobocodelrobobsholiMonRobat, bkl

() (e ]

Cliquez a nouveau sur le bouton « Next », et chség un nom de fichier :

i Robot Packager

Please tvpe in a .jar file ko save this robot package to;
| MonF.obot] jar |

Brawse

() (e ]

Cliquez sur le bouton "Package!" dans le derniesiréet Robocode créera un fichier « .jar »
contenant votre robot :

i Robot Packager

You have selected ol MonRobok for packaging.

Java source files will be inchaded,

Package! H Cancel

Robocode affichera I'’écran suivant :



H: Packaging results

Edit

Fobots Packaged Successfully. A

Robot Packager
Creating Jar file:

Added: ol/MonRohot.

Added: ol/MonRohot

MonFRobot. jar
properties

Java
Added: ol/MonRobot.
Packaging complete.

cslas=s=

Vous pouvez maintenant vous connect&olocode Repositorgfin de télépartager
(uploader) votre nouveau fichier, dans I'exemplz\robocode\MonRobot.jar

Suite :Utiliser un IDE
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Utiliser un IDE

Si vous étes « fatigué » d’utiliser I'éditeur detiRoode, il est temps d’utiliser un outil de
développement plus agréable, un IDE (Integratece@gwnent Environment).

Ce tutorial va vous montrer comment utiliser E@ipdisponible a 'adresse suivante :
www.eclipse.org

Eclipse a été utilisé pour écrire Robocode. Quialtz-vous Thargez-le maintenant !

Une fois que vous avez installé et lancé Eclipsasypoursuivrez en créant un projet pour
VoS robots.

Suite :Création d’un projet pour vos Robots
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Creation d’'un projet pour vos Robots

Si vous voulez créer un robot en utilisant Eclipsiaut d’abord créer un « Project » afin de
les y stocker.

Commencez par sélectionner : « File\New\Project » :

& Java - Eclipse SDK
#°W Edit Source Refactor Mawvigate Search  Project Run Window  Help

Ale+Shife+r k W Froject...

Cpen File, ..

B Package

(& Class
¥ Interface

Ensuite, dans la fenétre de dialogue « New Projesélectionnez « Java Project » et cliquez
sur « Next » :

& New Project @

Select a wizard —

Create a Java project

Wizards;

=] e Proect

B Java Project From Existing Ant Buildfile
L2 Plug-in Praject

B VS

= lava

= Plug-in Developrent

= Simple

F]-- [

| Mext = | Cancel

Introduisez un nom pour le projet, ensuite cliquégext ».Ne cliquezpassur « Finish ».



& New Java Project @

Create a Java project .l
Create a Java project in the workspace or inan external location, : 7

Project name: | Mu:unRu:uI:u:uI:|

Contents

{* (Create new project in workspace

" Create project From existing source

10k Compliance

{* se default compiler compliance {Currently 5.0) Confiqure default, ..

(" Use a praject specific compliance:

Project layouk
{* lse project Folder as root For sources and class files

" Create separate source and output Folders Configure default., ..

< Back Mext = | Fimish | Cancel

Sélectionnez l'onglet « Libraries », ensuite, oligwsur "Add External JARS" :



& New Java Project E

Java Settings .l

Define the Java build settings, : 7
B Source ]E Projects l % Order and Expart

= '[,:‘,J- MonFobok B
B (default package)

|3

b

Default output Folder:

| MonR.obok Browse. .

< Back | | Finish | Cancel |

Java Settings .l
Define the Java build settings. ‘zd_ 2

# Source l = Projects Eb Libraries | . order and Expu:-rtl
1ARs and class folders on the build path:

+-2=, JRE System Library [jrel.5.0_06] Add JARs. ..

C[—.ﬁ.dd External JARs...

Default autput Folder:

| MonRobot Browse. ..

< Back Finish | Cancel |

Parcourez le répertoire robocode, sélectionnezdtmtie.jar”, ensuite, cliquez sur "Ouvrir" :



JAR Selection

Reqarder danz J = robocade

N (5 robokcache
bﬁ |_Jibattles
Mes documents - |- compilers
recents (iavadoc
F‘L-'T: Ijikes-1.22
I)license
Bureau IThrobats
ICTtemplates

-’J robocode, jar

ez documents

o

Poste de travail

«

Favonz rezeau  Maom du fichier :

1ru:u|:u:u:u:u:|e. jar _1] Clurerie |
_vJ Annuler

Fichiers de type 1"_iar;“.2ip

La fenétre affichée devrait ressembler a celle-ci :

& Mew Java Project [zl

Java Settings .I

Define the Java build settings., z 7

[ Source l = Projects B4 Libraries | % Order and Expart
JARs and class Folders on the build path:

+ Eu robocode. jar - Cirobocode add 18RS, .,
+-24, JRE Fystem Library [irel.5.0_06&]

add External 18RS, ..

Cefaulk output Folder:

| MonR.obot Browse. .. |

< Back | Finish | Cancel |

Terminez la création du projet en cliquant surrigh ». Voila, le projet a été crée, dans
'exemple, il porte le nom : « MonRobot ».



Suite :Création d’'un Robot avec Eclipse
Retour :Table des matieres




Creation d’'un Robot avec Eclipse

Avant de créer un robot avec Eclipse, assurez-gdawoir créer d’abord un projet :
Création d’un projet pour vos Robots

Ensuite, faites un clic droit de la souris surrejgt « MonRobot » et sélectionnez « New\
class »:

Ensuite introduisez le nom de « package », nous saggérons de taper vos initiales, suivi
du nom de la classe, ici « OlivierRobot », et dengfer Superclass en "robocode.Robot":



Cliquez sur « Finish » et vous verrez apparaitiddase de votre robot, comme ceci :

Il vous reste a compléter la classe en y ajoutamhi@imum la méthode « run() » contenant
guelques appels de méthodes et a sauver votrél {@V&L-S) ou en cliquant sur la
disquette :



Eclipse est un outil de développement tres puisdéois vous conseillons de suivre son
tutorial :

Voici un petit truc bien pratique : lorsque vousvoels souvenez plus exactement du nom
d’'une méthode, tapez « CTRL-ESPACE », Eclipse yoaposera les différentes méthodes
disponibles...



Afin de tester votre nouveau robot dans I'aren®dbocode, il faut I'ajouter et lancer une
bataille.

Suite :Ajout de vos robots & Robocode

Retour : Table des matieres




Ajout de vos robots a Robocode

Apres avoir créé un nouveau robot avec Eclipse @@@ation d’'un Robot avec Ecligseous
devez configurer Eclipse afin de lui signaler osisee votre robot, ensuite, vous pourrez le
tester en lancant une nouvelle bataille.

Commencez par sélectionner « Options\Preferences »

Ensuite, sélectionnez I'onglet « Development OionRenseignez le chemin d’acces a
I'espace de travail défini sous Eclipse suivi donnde projet :

Enfin, sélectionnez et ajoutez votre robot a ungvebe bataille :






Documentation « javadoc »

Les différentes classes de Robocode sont docunseatéagnglais. Cette documentation de
type « javadoc » peut étre consultée a I'aide diavigateur :

- soit en sélectionnant le fichier « index.htndisponible dans le répertoire d’installation de
Robocode. Exemple : « C:\robocode\javadoc\ index.kt;

- soit en sélectionnant dans I'éditeur de Roboditeen suivant : « Help\Robocode API ».

Voici, a titre d’exemple, une copie d’écran de ¢tedimentation de la classe Robot :
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ahead: avancer le robot.

back : reculer le robot.

bearing : direction, orientation. (voir getBearing)

body : partie principale du robot.

bullet damage: point obtenu pour chague dommage causé a I'ennem

bullet damage bonus points supplémentaires obtenus quand un robwtitdén
ennemi. Il recoit un bonus de 20% de tous les dogesgu’il lui a causeés.

eclipse: outil de développement d’applications. Il perrdetcréer, modifier et tester
des classes Java.

fire : tirer des obus.

getBearing: demande d’'une orientation. Il obtient un angep(imé en degrés) qui
lui permet de situer 'ennemi, un mur ou un obusrppport a sa propre trajectoire.
getDistance: demande de la distance séparant le robot d’ue abjet (robot ennemi,
mur, etc.

gun: canon.

IDE : «Integrated Development Environment.». ou iBmnement de
développement intégré ». Ce sont des outils delagwement d’applications qui
offrent de nombreuses fonctionnalités facilitaehtodage, les modifications, les tests
et le déploiement de programmes. jGrasp, Eclippedes exemple d’'IDE.

javadoc: ensemble de pages html documentant une ou piss@asses Java. Ces
pages html sont générées en lancant la commanaeaggc ». Exemple : javadoc
MonRobot.java

jGrasp : outil de développement d’applications. Il perrdetcréer, modifier et tester
des classes Java.

last survivor bonus: score obtenu par le dernier robot en vie. lbiiet0 points de
bonus pour chaque robot détruit avant lui.

onBulletHit : que faire quand le robot a tiré et touché uneatabot.
onBulletHitBullet : que faire quand un de ses obus a rencontré ve @los :
onBulletMissed: que faire quand un de ses obus s’écrase suuuifamcun robot
touché);

onDeath: que faire quand le robot « agonise ».

onHitByBullet : que faire quand le robot est touché par un obus.
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onHitRobot : que faire quand il heurte un autre robot.

onHitWall : que faire quand il heurte un mur.

onRobotDeath: que faire quand un autre robot est détruit.
onScannedRobot que faire quand le radar du robot détecte ureaabot.
onWin : que faire quand le robot a gagné le combat.

ram damage: point obtenu pour chague dommage causé a I'enereie
tamponnant.

ram damage bonus points supplémentaires obtenus quand un rokintitién
ennemi en le tamponnant. Il recoit un bonus de 88%ous les dommages qu'’il lui a
causés.

setAdjustGunForRobotTurn( true ) : configurer le robot pour que le canon continue
a pointer dans la direction initiale malgré la timia du robot. Par défaut, lorsque le
robot tourne, le canon tourne également dans la an@irection avec la méme
amplitude (comme dans la réalité).

setAdjustRadarForRobotTurn( true ) : configurer le robot pour que le radar
continue a pointer dans la direction initiale maldm rotation du robot. Par défaut,
lorsque le robot tourne, le radar et le canon tewgalement dans la méme direction
avec la méme amplitude (comme dans la réalité).

setAdjustRadarForGunTurn( true ) : configurer le robot pour que le radar continue
a pointer dans la direction initiale malgré la taia du canon. Par défaut, lorsque le
robot tourne, le radar et le canon tourne égalerdans la méme direction avec la
méme amplitude (comme dans la réalité).

setColors(...): colorier la partie principale (body), le canonh le radar dans
différentes couleurs.

survival score: score obtenu par un robot en vie. Il recoit Bih{s lorsqu’'un autre
robot est détruit.

survival 1sts, 2nds, 3rds :indication de la durée de survie d’'un robot.

total score: total général, somme de tous les autres scibEtermine le score de
chaque robot dans la bataille.

turnGunLeft : tourner le canon vers la gauche.

turnGunRight : tourner le canon vers la droite.

turnLeft : tourner le robot vers la gauche.
turnRadarLeft : tourner le radar vers la gauche.
turnRadarRight : tourner le radar vers la droite.
turnRight : tourner le robot vers la droite.
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